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Koulutus sisaltaa

Insta 360-kameran, VR-lasien ja Wonda-alustan perustoiminnot

— kasikirjoituksen pedagogiikka huomioiden
— ePerusteet "taustalla”
— webinaarien teoriat kaytantoon tyopajoissal
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Insta 360-kamera

Kuvauslaitteisto

» Insta 360-kamera X2, X3
+ kolmijalka, selfie-keppi

* mikrofoni kamerassa Vipuvoimaa
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Valmis opetusmateriaali kaytettavissa eri laitteilla
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Kuvien maaritteet

2D-kuva on digitaalinen valokuva,
“tavallinen kuva”.

Alt-teksti eli alternative text
tarkoittaa vaihtoehtoista tekstia
(ruudunlukuohjelma).

3D-kuva on 3D-ohjelmalla
valmistettu digitaalinen kuva.

360-kuvalvideo katsoja voi
tarkastella kuvaa tai videota mista
suunnasta tahansa.
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AVATAR

on hahmo, joka edustaa kayttajaa virtuaalimaailmassa.

\VONDA Spaces

AR ondginc Fiattom:
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Virtuaalimaailma, VR = virtuaalitodellisuus

Virtuaalitodellisuus (VR) on luotu pelkastaan tietokonegrafiikkaa hyodyntaen.

Siina ei ole mitaan oikean ympariston elementteja.

* X %

*
* *

*
* K

E U : lta Euroopan unioni

201 4—2 020 Euroopan sosiaalirahasto




Virtuaalimaailma, AR = lisatty todellisuus

Oikeaan ymparistoon on lisatty

jotain virtuaalista.

Lisattya todellisuutta katsotaan
seka luodaan aina jonkin

mobiililaitteen avulla.
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Virtuaalimaailma,
MR = mixed reality = yhdistetty todellisuus

Yhdistetty todellisuus liittaa yhteen ihmisen
aistiman todellisuuden seka
tietokonegrafiikalla luodun virtuaalisen

todellisuuden.

Yhdistetty todellisuus on termi, joka
yhdistaa AR- ja VR-todellisuudet.
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Virtuaalimaailma, XR = laajennettu todellisuus

Laajennettu todellisuus viittaa kaikkiin ymparistoihin,

joissa virtuaalimaailma ja todellisuus kohtaavat.
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Virtuaalitodellisuuslasit,

virtuaalilasit, VR-lasit, VR-laite, silmikko

Siirryttaessa lisatysta todellisuudesta
virtuaaliseen todellisuuteen mukaan tulee
VR-lasit, joiden avulla paaset katsomaan

seka kokemaan virtuaalista sisaltoa.
Stand Alone, langattomat VR-lasit.

Virtuaalisissa laseissa on sisaanrakennettu

tietokone.
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Immersiivisyys opetuksessa

Tarkoittaa kokemuksellista,
moniaistillista ja uppottavaa
oppimiskokemusta.
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Mika voisi olla aiheena?

Kulkeminen uuteen
paikkaan

Koneiden ja laitteiden
kaytto

Perehdytys
Arkielaman taidot
Luontokokemukset
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Kasikirjoitusprosessi

Kaavio
— Visio-tyokalu, O365

— Helppo paivittaa
— Kaikkein kaytossa
— Eteneminen loogista

— Kokonaisuus selkea

Selkeakielisyys

Visuaalinen ja digitaalinen

— Kuvaaminen helpompaa
— Tehtavien tekeminen selkeaa
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Tarmalllsuus Ja pehlhsyys

<2 tomaatin vilje bypro
pia hahmo ottama
tysjarjestys.

Keksi tarina, joka kantaa alusta loppuun saakka.
Muista pelillisyys!

Yllatyksellisyys!

Heittaydy mukaan!

Vipuvoimaa
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Tietosisallot, lahteet, ammattiaineiston kuvamateriaali

Miten merkkaisit lahteet?
Kenen ottama kuva?
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Tietoturva

« Kuvausluvat
« Miten kannattaa kuvata yleisilla paikoilla®?
« Kuvanmuokkaus?
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Valmistelut

Lataa puhelimeen INSTA 360 -sovellus.

Lataa tietokoneeseen Insta Studio.

=!

Insta360 Studio
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Tutustu 360-materiaaleihin ja blogeihin

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Sofian koti

Linkki avautuu uuteen ikkunaan,Varasto360

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, 3DBear/asiakasprojekteja

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Visu-hankkeen materiaaleja kootusti

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, VR tegnologia auttaa autisminkirjon oppilaan arjessa -bloqi

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Virtuaalitodellisuusteknologialla tukea autismikirjon henkilon

arkeen -bloqi

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Virtuaalitodellisuus autismikirjon oppilaan apuna -diaesitys

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Digipaivakoti Positiivari

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Hygqge
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https://spaces.wondavr.com/embed/?course=2a8a4a30-fcce-11ea-9f90-3b4bef394abd
https://www.thinglink.com/video/1251155008259358721
https://www.3dbear.io/fi/asiakas-projektit
https://blog.edu.turku.fi/visu/materiaalit/
https://www.valteri.fi/vr-teknologia-auttaa-autismikirjon-oppilaan-arjessa/
https://autismiliitto.fi/materiaalia/autismi-lehti/virtuaalitodellisuusteknologialla-tukea-autismikirjon-henkilonarkeen/
https://www.slideshare.net/Valteri/virtuaalitodellisuus-autismikirjon-oppilaan-apuna
https://www.thinglink.com/scene/990183920366518273
https://www.winnova.fi/winnova/kehittaminen/oppiminen_opetus_ja_ohjaus/hygge
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Tutustu 360-materiaaleihin ja blogeihin

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Mysteeri 247 (ammatillinen kuntoutus)

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Mysteeri 247

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Verkkoluento: Miten rakennetaan virtuaalisia

oppimisymparistoja? (Erilaisten oppijoiden liitto)

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Google TiltBrush

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, Google Earth

Linkki avautuu uuteen ikkunaan, 3DBearin bloqi

You Tube = 360 video
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https://www.hamk.fi/projektit/mysteeri-24-7/
https://store.steampowered.com/app/1811900/Learning_Life__Mysteeri_247/?l=finnish
https://youtu.be/J78TO9idam0
https://youtu.be/TckqNdrdbgk
https://youtu.be/O-XidwKsKAE
https://www.3dbear.io/fi/blogi
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