
WONDA
UFO-uudet fyysisvirtuaaliset 

oppimisympäristöt

Hanke rahoitetaan osana unionin Covid-19-pandemian johdosta toteuttamia toimia.



WONDA

• Wonda on selainpohjainen virtuaalisen todellisuuden (VR) 
muokkausalusta.

• Wondassa voi luoda VR -sisältöä käyttäen 360°-, 2D- ja 3D-mediaa.
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Tuetut tiedostomuodot



360°-kuvat

Kuvamuoto: JPG

Suurin resoluutio: 3840 x 1920 
pikseliä

Enimmäiskoko: 2Mb
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360-video

Muoto: mp4

Suurin resoluutio: 3840 x 
1920 pikseliä

Tiedoston koolla ei ole 
rajoituksia.
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2D-kuvat ja muu grafiikka

Kuvamuoto: JPEG tai PNG 

Suurin resoluutio: 1080 px.

Enimmäiskoko: 1Mb
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2D-video

Muoto: mp4

Suurin resoluutio: 1080p 

Suuremmat resoluutiot Wonda pienentää 1080 pikseliin. 
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Ääni

Ääni tuodaan Wondaan
mp3 –muodossa.

Suurin mahdollinen 
tiedostokoko 10Mb.
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Luo uusi kokemus
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Valitse tilaksi ShowRoom
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Median lisääminen



Luo uusi kohtaus
Paina New Scene lisätäksesi mediaa
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Kuvat ja videot
Tuo kuvia tai videoita 2D-, tai 360-muodossa.
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Lataa media Wonda-alustalle
Paina Drag & Drop your files here –linkkiä, josta pääset resurssienhallintaan.
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Kuvan lataaminen tietokoneelta

Valitse kuva omalta tietokoneelta.
Lataa media Wonda-alustalle yksi kuva kerrallaan.
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Kuvan lataaminen Wondaan
Valittu tuotava kuva on latautunut albumin vasempaan yläkulmaan.
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Pohjakuva
Lataa ensin pohjakuva.
Tuodut kuvat näkyvät editorin vasemmassa palkissa.
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Toiminnot



Elementtipalkki

Kuvan päälle lisättäviä elementti painikkeita editorin yläreunassa.
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Lisää kuva

Lisää teksti

Lisää video

Elementit
Kuvan päälle lisättäviä elementti painikkeita editorin yläreunassa.
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Esimerkkejä
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Elementit

Lisää ikoni (hotspot)

Lisää tekstikortti (card)

Lisää monivalintakysely 
(quiz)

Lisää pisteiden 
laskentakortti (scoreboard)
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Esimerkkejä
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Editorin oikeanpuoleinen valikko
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Editorin oikeanpuoleisen valikon näkymä

Kohtauksen/kuvan nimi

Automaattinen siirtymä

Tausta ääniraidan 
lisääminen

Näkymän aloituskohta
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Oikean yläkulman painikkeet 
=kokemuksen jakaminen
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Kokemuksen jakaminen

Pelitilan valinta

Katselutila

Jakaminen
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Trigger Action-valikko
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Link: Luo siirtymä seuraavaan kohtaukseen

Show/Hide: Tuo näkyviin/piilota kuvia ja videoita

Play sound: Lisää ääniraita (mp3-tiedosto)

Set Score: Pisteytä toiminto

Trigger Action-valikko
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Puheen äänittäminen 



Sovelluksen avaaminen

Mene osoitteeseen www.vocaroo.com

Avaa Internet selain
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http://www.vocaroo.com/


Valitse kieli

Valitse kieleksi suomi.
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Mikrofonin käyttöoikeuden hyväksyminen 
Kameran kuvaketta painamalla 
aukeaa valikko.

Klikkaa tämä kohta siniseksi.

Jos sinulla on ulkoisia mikrofoneja liitettynä, 
niin voit vaihtaa niitä täältä.
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Äänitys

Paina mikrofonia ja aloita äänitys.
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Äänitys
Äänityksen pituus näkyy stop-napin vieressä.
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Äänitteen tallentaminen

Tallenna ja jaa äänityksesi.
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Äänitteen tallentaminen

Paina tästä. 
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Tallennuspaikka

Äänitiedostosi tallentuu suoraan ladattujen tiedostojen kansioon mp3-muodossa.
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Äännitteen poisto

Valitse poista.
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Äänitteen poisto

Valitse roskakori. 
Jatka seuraavaan äänitykseen.
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Monivalintatehtävä
(suositus käytää monivalintatehtävän tilalla tekstityökalua)



Lisää monivalintatehtävä ylhäältä olevasta valikosta.

Monivalintatehtävän teko
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Kysymys ja vastausvaihtoehdot

Monivalintatehtävän teko
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Määritä kysymykset, vastausvaihtoehdot ja pistemäärät.

Kysymykset ja vastaukset
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Määritä vain oikean vastauksen pistemäärä.
Pistemäärät
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Pääset valitsemaan fonttikoon ja 
editoimaan valmista monivalintatehtävää.

Monivalintatehtävän editorinäkymä

46



Käyttäjänäkymä monivalintatehtävästä
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Määritä kysymykset, vastausvaihtoehdot ja pistemäärät

Valmis monivalintatehtävä
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Linkkejä
Immersiivisestä oppimisesta on tehty todellisuutta.

• https://www.wondavr.com/education-case-studies/ (linkki aukeaa uuteen 

ikkunaan)

3DBearin sivut, jossa mm eri oppilaitosten omia toteutuksia.

• https://www.3dbear.io/case-studies

Suomen opettajaksi opiskelevien liitto => Elämyksellisyyttä oppimiseen VR-

teknologian avulla.

https://www.sool.fi/elamyksellisyytta-oppimiseen-vr-teknologian-avulla/

Wondan helpline mm. usein kysytyt kysymykset jne.

https://help.spaces.wondavr.com/en/

Wondaan luotuja ympäristöjä, missä esitellään eri tekniikoita

https://wvr.li/3abde149

https://www.wondavr.com/education-case-studies/
https://www.3dbear.io/case-studies
https://www.sool.fi/elamyksellisyytta-oppimiseen-vr-teknologian-avulla/
https://help.spaces.wondavr.com/en/
https://wvr.li/3abde1


Hankkeen aikana luotu materiaali on lisensoitu 
Creative Commons Nimeä-Eikaupallinen 4.0 Kansainvälinen -lisenssillä. 

Se sallii materiaalin käyttämisen ja muokkaamisen, 
mutta ei kaupallista käyttöä. 

Muista mainita materiaalin alkuperä ja tekijä.
creativecommons.org

Hanke rahoitetaan osana unionin Covid-19-pandemian johdosta toteuttamia toimia.
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