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Hanke rahoitetaan osana unionin Covid-19-pandemian johdosta toteuttamia toimia.



Clevertouch-valkotaulun perustoimintoja

Kirjoittaminen ja tallentaminen on helppoa.

Piirtaa voi milla tahansa muovisella tikulla tai

sormella. Samaan aikaan voi piirtaa useita

jalkia.

» Kynan piirtojalki ja piirtaminen taululle on

miellyttavaa.

» Valkotaulua voi tarkentaa (zoomaus)

helposti tarkennusalueella 30 - 300 %.

» Piirtamispinta-alaa on loputtomasti, jolloin

pyyhkimista ei tarvitse tehda.

« Kuvien tuominen on valkotaululle helppoa

kuvankaappaus-tyokalulla (mukaan lukien
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Kuvankaappaus valkotaululle

Kuvankaappaus-tyokalu
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Clevertouch-valkotaulu

Diojen lisaaminen on katevaa kokonaisia

opetusjaksoja (kursseja) ajatellen.

Diasarjan jakaminen ja tallentaminen QR-

koodilla on hyva ominaisuus.

Valkotaulun Palette-ominaisuudella

taiteellisempienkin kuvien toteuttaminen on

mahdollista.
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Taulun oman internet-selaimen hyodyntaminen

D ) D) [ Clevertouch-taulu on itsessaan tietokone ja siina on internet-selain

SANULI — PUTKI: 1

valmiina, jolloin erillista tietokonetta ei valttamatta tarvita

tiedonhankintaan.

Oppimispeleja tai -sovelluksia voidaan kayttaa kosketusnaytollisella

Q" Bwi| BEN PR BT Bl B B o BPS

TTTTTTITTTT taululla helposti. Esimerkiksi:
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«  Sanuli (suomenkielinen sananarvaus-peli)

CrosswordLabs «  Crossword Labs (sanaristikon luomiseen kehitelty sivusto)

Animals

memmEm= «  Hirsipuusivustot = Naita voi pelata suoraan naytolla.
e «  Matematiikka-pelit (esimerkiksi Poki-pelit)
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Taulun oman internet-selaimen hyodyntaminen

Internetista voidaan hakea opetuksessa \ R Y

hyodynnettavia kuvia/asioita ja kuvakaappausta

hyddyntamalla siirtaa ne valkotaululle.
Valkotaululla ne toimivat hyvin kirjoitus- tai
piirustuspohjina.

Tallaisia sisaltoja voivat olla esimerkiksi:

Opetukseen sopivat kuvat

Videot ja niista otetut kuvat
Valmiit tehtavat

Opetuspelit

Kartat e
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Taulun yhteydessa oleva kamera

@ J8F 7H7

« Taulun yhteydessa oleva kamera seka

@ NSEXYW

mikrofoni/kaiuttimet ovat laadukkaat.

Dokumenttikamera-sovelluksessa on
mahdollisuus ottaa useampi still-kuvia,

joista voi koota kuvasarjan.

« Kuvasarjat voi siirtaa kuvakaappauksella

valkotaululle ja jatkaa kasittelya siella.

« Etaopetuksen nakokulmasta kamera ja

mikrofoni ovat erinomaiset.
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Valkotaulun nakyman jakaminen

j - Valkotaulun nakyma on kateva jakaa kahden

eri sovelluksen kesken.
« Kayttotarkoituksia voi olla useampia:

* Valkotaulu + internet-selain vaikka

videon ja kirjoittamisen yhteydessa.

« Taideteoksen kopiointi Palette-tyokalun

yhteydessa.

* Nopea kuvien siirtaminen internetista

valkotaululle.
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Clevershare - langaton yhteys

Oman laitteen nayton peilaaminen ja
jakaminen on helppoa Clevershare-

sovelluksilla.

« Mita tahansa mobiililaitetta ja tietokonetta

voi jakaa alytaulun kanssa.

* Oman tietokoneen nakyman tai halutun

sovelluksen, videon, kuvan esittaminen on
katevaa, jolloin esimerkiksi puhelimessa
olevia kuvia tai videoita ei tarvitse ladata

erikseen tietokoneelle.

« Kuvakaappausten siirtaminen valkotaululle
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Clevershare tietokoneella seka puhelimen nayton jakaminen
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Clevershare - langaton yhteys

* Puhelimen avulla naytettava live-video on hyva
ominaisuus, jos tarvitaan perinteista
dokumenttikamera-toimintoa:

« Paperisen monisteen tai kirjan kuvaaminen
« Jos esitettava kohde on ahdas tila (esimerkiksi

lavuaarin putkisto, auton moottori).

« Eriyttaminen onnistuu samassa tilassa katevasti

nayton jakamisen avulla omaan laitteeseen
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Lynx-sovellus (pelit)

Lynx-sovelluksessa on paljon erilaisia peleja ja

ohjelmia eri tarkoituksiin. Esimerkiksi:

Matematiikka
Kemia
Fysiikka
Viihde (Fun)
Aika (Time)

Kuvankaappausten avulla voit hyodyntaa

Lynxissa olevia peleja, jos perusvalkotaulu on

mukavampi kayttaa.

Lynx on itse asiassa internet-sivusto, jolloin

materiaalia voi kayttaa ja valmistella myos

omalla tietokoneella.

Solve for x

4x+7 = 111
‘ 4x+7 = 111
FEE (0 )@
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Lynx-peleja

——Atoms & Molecules —
Neon L]

Argon

Oxygen

{ Water

o L :
P
Y % Do 8

P+
S e ld

Lynx-pelien valikkonakyma Aineen olomuodot ja niiden muutokset
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Lynx-peleja

pH-arvojen mittaaminen Englanninkielinen kellon opettelu
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Lynx-peleja

2x+6 = 16

Murtolukujen opettelu

Yhtaloiden opettelu
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Lynx-peleja

Tangram Englanninkielinen opetuskello
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Lynx-peleja (itse muokattavia peleja)

rock fango  pop  jazz  fok  reggae  country

soul funk gospel blues punk disco

heavy

wsijeauns

Sanahyrra Sanaruudukko
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Lynx-sovellus

Lynx:ssa oleva valkotaulu on monipuolinen
mutta haastavampi kayttaa kuin

perusvalkotaulu.

« Siihen on mahdollista luoda valmista
opetusmateriaalia videoita ja kuvia
hyddyntamalla.

« Sen "tyokalut” ovat monipuolisemmat

kuin perusvalkotaulussa.

« Sen saa esitystilaan, jolloin siihen voi

lisata linkkeja ja toimintoja.
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Insta360-kamera

Tama kamera ei varsinaisesti liity Clevertouchin
alytauluun mutta Teamsin yhteydessa kaytettyna
se parantaa etaopetuksen antamista

huomattavasti.

» Helpottaa etaopetusta, koska opettajan ei
tarvitse kohdistella kameraa, vaan kamera

seuraa valittua henkiloa.

* Dokumenttikamera-toiminto mahdollistaa
kirjojen nayttamisen etana.

» Kehittyneempia toimintoja ovat muun muassa

haluttuun paikkaan kohdistava tai liiketta

seuraava -toiminto.
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ESIMERKKEJA erilaisista kayttotavoista, osa 1

« Karttojen tai kuvien hyodyntaminen valkotaululla.
(kuvankaappaus)
* Kasin piirtdminen ja helppo tallentaminen/jakaminen. (QR-koodi)
« Karttojen hyodyntaminen: Esimerkiksi hakkuualueen
rajaaminen ja reittien piirtaminen.

* Istutussuunnitelman piirtaminen valokuvaan.

* Asioiden nimeaminen: Esimerkiksi auton kojelauta,

siivouskaappi, traktorin osat.
Projektisuunnitelmien tekeminen
* Hyotyna tallentaminen, suunnitelman jatkaminen ja helppo

jakaminen opiskelijalle
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ESIMERKKEJA erilaisista kayttotavoista, osa 2

= Q
 Esimerkiksi "Luontoliven” seuraaminen
ylamnpiii!ﬁ
nettiselaimella | ¥ s

Saaristomeren
norppalive

« Fiiliskuvien ottaminen omalla puhelimella ja ep—

KATS0 TALLENNE

niiden jakaminen Cleversharella ja

kuvakaappauksen ottaminen kuvista valkotaululle

« Taideprojekti - taidemaalauksen kopiointi
jakamalla nayttod (alkuperainen kuva toiselle

puolelle ja oma taiteilu toiselle puolelle taulua)

* Dokumenttikameran hydédyntaminen

pysaytyskuvia ottamalla (still-kuvat). Taululla voi
helposti ottaa nelja kuvaa samaan nakymaan

(kuvaruudukko).
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ESIMERKKEJA erilaisista kayttotavoista, osa 3

Paivaohjelman luominen valkotauluun, jolloin
paivaohjelman muokkaaminen on helpompaa.
Valkotaululla on mahdollista myos
itsenaistymisharjoitukset: Asunnon sisustaminen ja
kalustaminen helpoilla kuvakaappauksilla seka
pohjapiirrokseen piirtaminen.

Lynx-valkotaululla myds videoiden, aanen ja kuvan
lisdaminen on mahdollista.

Lynx-valkotaulussa on mahdollista luoda esimerkiksi
esillepanotehtavia, joissa on liikuteltavia tuotteita,

kysymyksia, tekstikenttia tai muuta sellaista.

Kahdenistuttav...

& https:/www.ikea.com/

* X %
* *
* *
*

*
* 4 Kk

E U : I-ta Euroopan unioni

201 4—20 2 O Euroopan sosiaalirahasto




ESIMERKKEJA erilaisista kayttotavoista, osa 4

* Ryhmatoiden yhdistaminen on katevaa Clevershare
Pro -sovelluksen avulla omista puhelimista tai

tietokoneelta.

«  Piirtamis- ja kasialaharjoitukset ovat mahdollisia

hyvan valkotaulun ansiosta.

+  Oman tietokoneen yhdistdminen Cleversharella

mahdollistaa kosketusnayttotoiminnot milla tahansa
internetsivuilla.

* Lynx-peleista voi |I0ytaa opetukseen sopivia asioita,
kuten kellon harjoittelua, laskureita tai jopa
matematiikkaan, fysiikkaan ja kemiaan liittyvia

sovelluksia.
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